Informatika a vypocetni technika

Grafické uzivatelské rozhrani

GUI
Ukazka pouziti Tkinter

GUI

Nasledujici text je pouze velmi ,jemnym“ uUvodem do problematiky grafického
uzivatelského rozhrani v Pythonu oznaovaného jako GUI. Vtextu bude naznaleno
pouzivani knihovny Tk, kterd se v Pythonu oznacuje jako Tkinter.

Nékteré zakladni pojmy GUI:

Okno (Windows) je ¢ast obrazovky s ovladacimi prvky.

Ridici prvek (control) je objekt slouzici k fizeni aplikace. Ridici prvek nemusi byt
viditelny, je to napf. Casoval, ktery slouzi ke spusténi udalosti v poZadovaném
okamziku.

Prvek (widget) je viditelny fidici prvek, se kterym pracuje programator i uzivatel (napf.
ramecek, popisek nebo tlacitko).

Ramecek (frame) slouzi k seskupovani ostatnich prvka.

Rozlozeni (layout) je rozloZeni prvkd v ramecku.

Potomek (child) — vytvafi se hierarchie prvkd se stromovou strukturou. Potomek je
prvek, ktery ma na vysSi urovni své rodie a pfipadné sve vlastni potomky.

Ukazka pouziti Tkinter

Pozn. Tkinter Ize spoustét v prostfedi Windows pouze z pfikazové fadky Pythonu, nikoli
v prostfedi IDLE, nebot to je vytvoFeni v Tkinter.

1.

Zavedeni modulu Tkinter do Pythonu:
from Tkinter import *
Vytvoreni prazdného okna
top = Tk()

Vytvoreni ramecku pro umistovani prvka — vytvofime objekt F, ktery je instanci
tfidy Frame. Uvedenim top jakoZto parametru Frame() vytvofime F jakoZto potomka
prvku top.

F = Frame (top)

Zobrazeni prvku — pouziti metody pack. Metoda pack spousti Layout Manager a
predstavuje metodu v pfipadé jednoduchého rozmisténi prvku v okné.

F.pack ()

Vytvoreni objektu text, ktery je instanci tridy Label (popiska). Jeho rodi¢em bude
prvek F, ramecek a parametrem text s obsahem ,,Ahoj"“.

1Text = Label (F, text = "Ahoj")
Zobrazeni prvku.
1Text.pack()
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Priklad: Zobrazeni ,,Ahoj“ v Tkinter

from Tkinter import * # Zavedeni Tkinter
top = Tk() # Vytvoreni okna
F = Frame (top) # Vytvoreni ramu
F.pack () # Zobrazeni prvku
1Text = Label (F, text = "Ahoj") # Vytvoreni popisky
1Text.pack () # Zobrazeni prvku
bKonec = Button (F, text = "Konec", command = top.quit)

# Vytvoreni tlacitka "Konec"
bKonec.pack () # Zobrazeni prvku
top.mainloop () # Hlavni smycka

Alternativni feseni téhoz z helpu k Pythonu (uvedeno bez komentare):

import Tkinter

from Tkconstants import *

tk = Tkinter.Tk()

frame = Tkinter.Frame(tk, relief=RIDGE, borderwidth=2)
frame.pack (£i11=BOTH, expand=1)

label = Tkinter.Label (frame, text="Ahoj")

label.pack (fill=X, expand=1)

button = Tkinter.Button (frame, text="Konec", command=tk.destroy)
button.pack (side=BOTTOM)

tk.mainloop ()
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