Informatika a vypocéetni technika

Grafika na WWW

Grafické formaty uzivané na WWW

Grafika v HTML

Multimédia v HTML

Néktera doporuceni pro grafiku na www strankach

Grafické formaty uzivané na WWW

Na internetu se Ize setkat s mnoha formaty grafickych soubort, nicméné bézny tvirce
vystaci se znalosti zakladnich — formatu GIF, JPEG a PNG

GIF

Format GIF vyvinula firma CompuServe a rozsifil se diky tomu, Ze firma nevyZadovala
Zadné licen¢ni poplatky.

Tento format je uréen pro ukladani obrazkd s maximalné 256 barvami. Jeho hlavni

vyhody jsou Ctyfi:

1. G€inna neztratova komprese,

2. moznost volby jedné barvy jako prahledné a docileni toho, Ze tato barva je nahrazena
barvou podkladu,

3. moznost prokladaného zobrazeni (Interlaced GIF), kdy se obrazek zobrazuje nejprve
v hrubém nahledu s pozdéjSim zobrazovani detailli, pfi€emz prokladané zobrazovani
nezvétSuje velikost souboru,

4. moznost ulozeni vice obrazkl v jediném souboru a vytvareni tak animovanych GIFU
(Animated GIF).

Animovany GIF je jediny soubor, ktery obsahuje vice nez jeden obrazek. Vedle obrazku
obsahuje tento soubor i dalSi parametry. Kazdy obrazek (snimek animace) obsahuije:

@ pozici levého horniho okraje obrazku,

@ délku zobrazeni obrazku na obrazovce,

@ prahlednou barvu

@ zpUsob odstranéni — jak zmizi obrazek pfi pfechodu na dalsi snimek.

JPEG

Format JPEG je vysledkem vyzkumu sdruzeni Joint Photografic Expert Group. Je to
graficky format uréeny pfedevsim pro obrazky s neostrymi barevnymi pfechody (fotografie),
ktery vyuziva uCinnou metodu ztratové komprese obrazku v pravych barvach.
Progresivnost JPG je specialni vlastnost, ktera je obdobou prokladaného GIFu.

PNG

Tento format, ktery vytvofilo konsorcium W3C, mél byt nahradou formatu GIF. Uziva
stejné jako GIF bezztratovou kompresi pro ukladani obrazkd s 256 barvami, umozriuje
vS8ak ukladani i obrazkda v pravych barvach. Dovoluje postupné zobrazovani obrazku se
Ctvercovou maticovou strukturou. Podobné jako GIF uziva transparentnosti, a to jesté
dokonce mnohem lépe. Jedinym nedostatkem oproti GIFu je nemoznost animace. Zatim se
vSak pfilis nerozSifil, nebot oba hlavni grafické formaty GIF a JPEG zatim pIné dostacuiji.
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Kdy GIF a JPEG?

Obecné plati, Ze pro mensi obrazky (ikony a tlacitka) je vhodné&jsi GIF, zejména pokud
tlaCitka obsahuji ostré hrany. Soubory GIF jsou pro menSi obrazky vétSinou kratSi nez
JPEG. Pro menSi obrazky kulatéjSich a rozmazanéjsi tvarl maze byt JPEG vhodnégjsi.

Pfednost JPEG se projevi u vétSich obrazkd neobsahujicich ostré hrany. Pro fotografie je
zcela jasné vhodny format JPEG, nejen ze umozniuje pravé barvy, ale soubory JPEG jsou
vyrazné mensi nez soubory GIF.

Grafika v HTML

Barvy v HTML

Pro oznaceni barev se pouziva schéma #RRGGBB, pficemz RR, GG a BB jsou
v Sestnactkoveé soustavé hodnoty urovni Cervené zelené a modre slozky.

Firma Netscape uziva definici barevné palety, ktera se spravné zobrazi na vSech
operacnich systémech, které podporuji rozliSeni 256 barev. Jednotlivé slozky v této paleté
jsou krokovany po 20 %. Paleta ma 216 barev a jednotlivé barevné slozky jsou oznaceny
Sestnactkovymi Cisly: 00, 33, 66, 99, CC a FF. Této barevné paleté se fika bezpecné barvy.
Dnes se uZ moc bezpeéné barvy nepouZivaji.

V pfehledu jsou uvedeny barvy, u kterych prohlizeCe WWW stranek podporuiji i jejich
slovni oznaceni:

I Black I Maroon I Gray I Red

I Navy Purple I Blue I Fuchsia

I Green I Olive M Lime M Yellow
I Teal m

Tag <img> je neparova znacka, ktera zafazuje do dokumentu graficky objekt; graficky
objekt je normalni soucasti textu stejné jako pismeno ve slové a vaze se k fadku, v némz je
umistén; vétsina prohlize€l podporuje grafické formaty JPEG a GIF. Parametry:

Silver m Aqua White

Vlozeni obrazku v jazyku HTML

# src= odkaz na soubor s obrazkem,

& alt= alternativni text, ktery se zobrazi pfi nezobrazeni obrazku,

# width=  3itka obrazku v bodech nebo procentech obrazovky,

@ height = vy3ka obrazku v bodech nebo procentech vysky obrazovky

# vspace= urcuje, kolik mista v bodech bude vynechano nad a pod obrazkem

& hspace= uréuje, kolik mista v bodech bude vynechano vlevo a vpravo

@ border= 3itka ramecku kolem obrazku pfi odkazu pfes obrazek

& usemap= pouzije definovanou mapu

& ismap obrazek je klikaci (senzitivni) mapa

& align= zarovnani obrazku s textem (zakladni parametry):
¥ left zarovnani obrazku k levému okraji
¥ right zarovnani obrazku k pravému okraji
¥ top horni okraj obrazku bude zarovnan s hornim okrajem radku
¥ middle stfed obrazku bude zarovnan na G¢afi Fadku
¥ bottom dolni okraj obrazku bude zarovnan se spodnim okrajem fadku
# baseline dolni okraj obrazku bude zarovnan na ucafi fadku

Grafika na www 2



Informatika a vypocéetni technika

Senzitivni (klikaci) mapy

Mapy jsou obrazky, které odkazy. Dnes jsou mapy na strané uZivatele, coZ znamena, Ze
spravu map ma na starosti pfimo prohlize€. V minulosti existovaly i mapy na strané serveru.

Tvorbu map zajiStuje mnozstvi specializovanych programu, umi je také vytvaret fada
HTML editoru.

Praci s mapou zajistuje tag <map>:

name= jméno mapy, které je cilem atributu usemap uvedeného v prvku <img>; odkaz
(url) na toto navésti se zapisuje ve tvaru <img ... usemap="#jméno">
vymezeni citlivych oblasti - <area> neparova znacka, ktera slouzi k popisu jedné
citlivé plochy (oblasti) na obrazku a specifikaci odkazu svazaného s touto oblasti
href= url cile odkazu
target= jméno okna nebo ramce, ve kterém ma byt zobrazen dokument spojeny
s timto odkazem
nohref urcuje, Ze se na oblast nebude vztahovat odkaz
shape= definuje tvar oblasti obrazku
¥ rect obdélnik
¥ circle kruh
¥ polygon obecny mnohouhelnik
@ coords= definuje soufadnice a rozméry oblasti obrazku
¥ X, Y, r souradnice stfedu a poloméru pro kruh
¥ x1, y1, x2, y2 souradnice levého horniho a pravého spodniho rohu pro
obdélnik
# x1, y1, ... soufadnice jednotlivych vrchol pro obecny mnohouhelnik

Podklad stranky

Podklad stranky je uréen v tagu <body> v parametrech:

@ bgcolor, ktery urCuje barvu pozadi,

@ background, ktery urCuje jméno souboru s obrazkem, ktery bude slouzit jako dlazdice
na pozadi plochy stranky.

Horizontalni ¢ara
Vodorovna Cara tag <ht>. Bez atributl se zobrazi stinované Seda prfes celou Sitku
stranky. Atributy ale mohou jeji vzhled ovlivnit.

width Sifka (horizontalné) délka nebo procento

size Sitka ve smyslu tloustky délka v pixelech

zarovnani Cary s nastavenou

align Sikou left, center, right
color barva barva
noshade Cara bude bez stinu bez hodnoty

Multimédia v HTML

Uzitim multimédii na strankach WWW bude vénovana jen zminka, vzhledem k tomu, Ze tato oblast
patfi jiz mezi rozSifujici vlastnosti HTML a navic podpora pro multimédia je v rlznych prohlize€ich
rozdilna. Patfi sem:
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@ Zvuk v pozadi - znactka <bgsound> pro pfehrani zvukového doprovodu na pozadi.
@ Podpora zvuku pomoci znacek <embed> &i <object>

@& Animovany text — znatka <marquee>

@ Odkazy na zvuk, video a obrazky — tag <a>

Néktera doporuceni pro grafiku na www strankach

UzZivat informaci o velikosti obrazku v HTML kédu, protoZe se tak urychluje zobrazeni
stranky v prohlizeci

Pouzivat alternativni text u obrazku, zejména pro ty uzivatele s pomalym pfipojenim
na internet, ktefi si vypinaji zobrazeni obrazkl v prohlizeéi, aby uSetfili ¢as pfi nacitani
stranek.

Minimalizovat odkazy na obrazky na jinych serverech.

Clenit stranky jednoduchym zpisobem — uzitim grafické linky (tag <HR>).

Dnes se jiz upousti od grafického pozadi stranek, proto zachazet s timto prvkem citlivé.
Prioritou je €itelnost informaci a rychlost zobrazovani.

Dodrzovat jednotnou grafickou uUpravu celého WebSite. Jednotlivé sekce od sebe
odlidovat jen drobnymi zménami, které nerusi celkovou koncepci.

Nehyfit na strance barvami, nepouzivat pfimou kombinaci modré a cervené. Tyto
barvy zejména pfi ¢teni textu zpUsobuji horsi Citelnost.

Celkova graficka koncepce musi souviset s obsahem a zamérenim stranek.
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