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Historie internetu

Internet Ize nejlépe charakterizovat jako ,sit’ siti“.

Ke vzniku internetu vedly dva hlavni divody, prvnim byla pfirozena potfeba uzivatell
spojovat své pocitate ke vzajemné komunikaci, druhy divod byl vojenskopoliticky. Koncem
50. let vznikla po vypusténi Sputniku Sovétskym svazem v USA obava zrozvoje védy a
techniky na Vychodé&. Americka vlada v roce 1957 zalozZila v rdmci ministerstva obranu Ufad
pro pokrocilé vyzkumné projekty (ARPA), kterym chtéla zajistit USA prvenstvi ve védé a
technice aplikovatelné ve vojenské praxi. Hlavni myslenkou pfi zakladani tohoto ufadu byla
snaha vytvofit sit, kterd nebude mit Zadné centrum, které by bylo v pfipadé jaderného
napadeni snadno zranitelné, ale spojovat fadu vyzkumnych pracovist, pficemz vyfazeni
kterékoliv z nich z provozu neohrozi provoz na celé siti. Tento projekt byl nazvan ARPANet a
jeho vysledkem bylo vytvoreni funguijici sité v poloviné 60. let. Od roku 1969 mizeme hovofrit
o siti ARPANet jako o prvnim pfedchudci internetu.

Postupné béhem dalSich let vznikaly r(izné sité se specifickym zaméfenim, avSak
pracujici na stejném principu, tedy vzajemné slucitelné. Jednou z prvnich funkci sité byla
moznost posilat a pfijimat elektronickou postu a soubory. DalSi sité vznikaly pfedevsSim ve
vyspélych zemich. Vyznamnych krokem v rozvoiji siti byla koncepce propojovani izolovanych
siti navzajem na zakladé protokolu TCP/IP, které byla postupné rozvijena v 70. letech.

V prvopoc&atku slouZil internet jakoZto pomocnik pro védeckou a akademickou praci,
vyuzival se pro elektronickou postu, komunikaci v diskusnich skupinach, pfenaseni soubort
pomoci FTP, k pfipojovani se k hlavnim pocitact Telnetem.

Dal&i krokem v rozvoji sité siti byl Gopher, program, ktery pracoval sice jen v textovém
rezimu, zpusobem komunikace se vSak uz podobal budouci hlavni sluzbé na internetu —
Webu.

Skute¢ny rozmach internetu vS8ak umoznilo az zavedeni sluzby World Wide Web
(WWW), kterd umoznila praci nejen stextem, ale i zobrazem, zvukem, videem a byla
zalozena na hypertextu — dokumentu, ktery Ize prochazet pomoci systém( jednoduchych
odkazl.

Dnes se pojmy internet a WWW témér ztotoznuji, fadu uzivatel zna WWW, potom jesté
e-mail a mozna FTP, ale internet je pro hlavné webem. Neni to dano jejich neznalosti, ale
hlavné tim, Ze web je schopen zajistit vétSinu dalSich internetovych sluzeb s mnohem vétsim
komfortem.

V 90. letech se pfipojuji k internetu dal8i zemé (v€etné nasi republiky), vznikaji komerc¢ni
firmy, které pfipojuji uzivatele k internetu (providefi), vznikaji internetové obchody, vznika
instituce, ktera registruje internetové domény. Do internetu vstupuji rozhlasové a televizni
spole¢nosti, vydavatelé novin vydavaji specialni internetové edice svych listl. Hledaji se
nové rychlejSi zplisoby komunikace.
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WWW se zjedné z technologii internetu stala technologie hlavni. | www ma svoiji sice
kratkou, avSak zajimavou historii. Mezi jeho ,praotce®, ktefi vSichni trochu pfedbéhli dobu,
byt jen o Ctvrtstoleti, patfi:

© Douglas Engelbert - asi v 60. letech pfiSel na mySlenku provazanych dokumentu
(dneska bychom fekli hyperlinkl) a dokonce se ji pokusil na tehdejSich salovych
pocitacich realizovat. Engelbert je velmi zajimava postava pocitaCové historie, mezi
jeho zasluhy patfi napf. i vynalez pocitaCové mysi.

© Ted Nelson - pfiSel s nadéjnym projektem v roce 1980 s nazvem Xanadu. Poprvé
pouzil slovo hypertext. Jeho projekt financovala firma Autodesk. Nelson byl
pozoruhodny vizionaF, protoZze jeho projekt byl vlastné uz vizi dneSniho webu, pfisel
s nim vSak o deset let dfive — vlastné v dobé, kdy pocitate IBM PC XT a AT
s operacnim systémem DOS byly na samém zacatku.

© Charles Goldfarb - zhruba ve stejné dobé, jako Nelson pfiSel s Xanadu, definoval
jazyk SGML, coz byl pfimy vyvojovy pfedchiddce HTML. Podstata strukturovaného
dokumentu spociva v tom, ze jeho pfikazy nefikaji co se ma udélat, ale jak se to ma
udélat. Tim je polozen zaklad nezavislosti na platformé&, operaénim systému,
uzivatelském rozhrani atd.

Po ,praotcich® je uz na radé ,,otec” webu:

© Tim Berners-Lee - v roce 1989 ve $vycarském vyzkumném uUstavu CERN v Zenevé
definoval hypertextovy systém (dalo by se Fici, Ze se jednalo o prvni intranet na svété !).
O rok pozdéji napsal prvni program na tvorbu primitivnich hypertextovych stranek a pro
systém bézici zatim na jediném pocitaci navrhl nazev "World Wide Web" !!!

V roce 1992 na svété existovalo asi 50 webovych serverd. V dobé prevazné textovych
rozhrani se rozSifuje Gopher.

Vznikaji prvni webovské prohlizege, zprvu textové pozdéji i grafické. Roku 1993 vznika
Netscape. Vznikaji prvni programy pro webovské servery, je ustanoveno W3C (WWW
Consortium).

V roce 1995 je na svété skoro 100 000 webovskych serverd a WWW se stava hlavnim
proudem Internetu.

Architektura sité

Klient a server

» Server pocita¢ s programem, ktery poskytuje néjakou sluzbu (napf. uchovani a zasilani
elektronické posty). Musi to byt vykonny a stale bézici pocitac.

» Kilient je zpravidla osobni pocéita¢ s programem pro ur€itou internetovou sluzbu. UzZivatel
ho spousti podle potieby, pouze tehdy, kdyZz danou sluzbu poZaduje (napf. praci
s elektronickou postou).

Sit'ova architektura

Pfi pfenosu dat z jednoho pocitaCe na dalSi se musi zajistit, aby data byla pfenesena na
misto urceni (do cilového pocitace). K tomu je potfeba systém (sitova architektura), ktery je
respektovan vsemi prvky sité. VSechny sitové architektury jsou zaloZeny na vrstvovém
modelu a protokolech.

Sit'ova architektura = vrstvovy model + protokoly

Vrstvovy model

@ Urcuje, co se ma kde délat

@ Rozdéluje problém na dil€i ulohy, o které se staraji jednotlivé vrstvy
@ Definuje rozhrani vrstev

#@ Nejznaméjsi vrstvové modely: ISO/OSI, TCP/IP
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Protokol
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@ Urcéuje, jak se ma co délat

@ Protokol je souhrn pravidel a technologii ur€ujicich zplsob komunikace v sitich
@ Definuje pfesny format dat

@ Priklad: protokol TCP/IP

Obecny vrstvovy model ISO-OSI - obsahuje sedm vrstev:

Yeee O é

Vznikl

aplikaéni (Application) aplikaéni rozhrani
prezentaéni (Presentation) konverze datovych struktur
relacni (Session) vytvafi a spravuje relace
transportni (Transport) predpoklada pfimeé spojeni
sit'ova (Network) vnima skute¢nou topologii
linkova (Data Link) smérovani
fyzicka (Physical) vnima jen sousedy

jako obecny sitovy model vroce 1977. Praktickym vyvojem skutecnych

pocitaCovych siti byl poCet vrstev zredukovan na 4 vrstvy pouzivané v modelu TCP/IP.

Sit'ova architektura TCP/IP - sklada se ze CtyF vrstev, které spolupracuji a pfedavaji si
navzajem pfenasena data.

¥ Vrstva sit'ového rozhrani - definuje fyzické propojeni mezi prvky sité, stanovuje, jak
se ma co zapojit. Podstatna je volba topologie (kruh, sbérnice, hvézda), kabelaze
(kroucena dvoulinka, koaxialni kabel, opticky kabel), sitové adaptér (karty) ...

# Sit'ova vrstva - ma na starosti pfenos dat mezi dvéma pocitaci v siti a pfedavani
datagramu pres IP adresy, zajiStuje smérovani dat (routing) = hledani cest pro data
pfenasena v siti.

# Transportni vrstva -provadi spravu prenosu dat.

¥ Aplikaéni vrstva - tuto vrstvu vyuzivaji vSechny aplikace

Srovnani TCP/IP s ISO/OSI

vrstva sit’ového rozhrani
(topologie, kabelaz, adaptéry)

TCP/IP vrstvy ISO/OSI vrstvy Data v jednotlivych

vrstvach

Zprava

paket
datagram
spojova

ramec
fyzicka

Adresovani v siti
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Prenos dat probiha na dvou urovnich:

Na urovni vrstvy sitového rozhrani — pres fyzické MAC adresy

Na urovni sitové vrstvy probiha smérovani a pfedavani datagramu( — pres logické IP adresy
URL (Universal Resource Locator)

URL adresa zahrnuje nejen adresu dané informace, ale i jeji typ (protokol aplikacni
vrstvy), metodu (program) jak k ni pfistupovat.

Obecny format URL je tento:

Protokol://[jméno[:heslo]@]adresa.serverul:port][cesta]

Tuéna soucast je povinna, v hranatych zavorkach jsou nepovinné soucasti.

@ Protokol — typ informace a zpUsob pfistupu k ni (http, ftp, telnet apod.)
@ Adresa.serveru — konkrétni adresa pocitace

@ Jméno a popr. heslo — uziva se u systéml s omezenym pfistupem

@ Port - Cislo urcujici program pro zpracovani dané informace.

@ Cesta — adresarova cesta k dané informaci.

Napfiklad URL stranek nasi Skoly: http://www.gymnazium.milevsko.cz

Etiketa na internetu neboli ,,netiketa“

Uzivateli internetu se muize jevit internet jako neosobni, mize vidét jen sebe a pocitac a
neuvédomovat si, Ze je stale v lidské spolecnosti, kde je nutno zachovavat pravidla moralky,
urcitou etiketu. Protoze je o etiketu na siti (net), vzZilo se oznaceni etiketa sité tedy ,netiketa“.
Zde jsou stru¢né néktera pravidla:

© Nezapomen, ze i na internetu komunikujes$ s ¢lovékem.

© Chovej se na internetu k lidem jako v normalnim zivoté.

© Zbyte€né neobirej ostatni a €as penize, zasilej zpravy pfimérené délky, neposilej
zbyte€né pfilohy, obrazky komprimuj na rozumnou velikost apod. Pfi praci v diskusnich
skupinach se fid pravidly pfislusné skupiny.

© Nezapominej na gramatiku, Upravu svych pisemnosti a na pravdivost jejich obsahu.

© Podél se s ostatnimi o své védomosti.

© Dodrzuj soukromi ostatnich. Pokud se dostane$ k cizi posté, zachazej s ni tak, jak
chces§, aby cizi nakladali s tvou, kdyby ji nahodou nasili.

© Nezneuzivej svou moc a védomosti. Mas-li urcita privilegia (spravce sité apod.) uzivej je
jen pro potifeby sluzby ostatnim, ne pro svoji zvédavost. Uzivej je tak, aby ti, ktefi ti je
poskytli, ti mohli dGvérovat.

© Odpoustéj chyby ostatnim. | ty jsi byl jednou na internetu zacate¢nikem, takze nemusis
na chyby ostatnich reagovat hned posmésnymi a rozhnévanymi dopisy.
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