Informatika a vypocetni technika

Prehled internetovych technologii

Znackovaci jazyky
Programovani stranek

Tento text je pouze pfehledem rychle a neustale se rozvijejicich internetovych technologii,
ktery je nutné velmi encyklopedicky a zjednoduSuijici.

Znackovaci jazyky

SGML

V roce 1986 byl normou ISO definovan jazyk SGML (Standard Generalized Markup Lan-
guage). Je to metajazyk k definovani riznych znackovacich jazykd. Jeho smyslem bylo od-
délit data od jejich zpracovani a umoznit komunikaci mezi riznymi informaénimi systémy na
rlznych pocitacovych platformach. Vznikl z iniciativy velkych americkych firem.

Definici znackovacich jazyku se fika DTD (Document Type Definition). Je pfedevsim se-
znam vSech elementu, které Ize v dokumentu pouzit. ProtoZe je to definice standardizovana,
je to vlastné programovaci jazyk a pocitac ji mize pfimo zpracovavat. DTD definuje pouze
syntaxi (jména elementud a jejich pouzivani), nikoli sémantiku (jejich vyznam — tu uz musi
znat autor). Prohlize€ zase musi védét, jak jednotlivé elementy zobrazit.

Nedostatkem SGML bylo, Ze nebyl pouZitelny v podminkach webu, nebot’ vznikl v dobé
pomalych a drahych pocitacu.

HTML

Misto SGML jako celku se v podminkach internetu rozSifila jen jeho aplikace HTML
(Hyper Text Markup Language). Zakladem HTML je doporuceni W3C (World Wide Web
Consorcium) z roku 1997 oznaCované jako HTML 3.2.

Posledni verzi HTML byla verze 4, kterou se vyvoj definitivné zavrsil. HTML se jiz dale
nerozviji, pokracuje se vyvojem XHTML neboli rozSifeného HTML, které je ve svych poza-
davcich mnohem pfisnéjSi nez puvodni HTML, napf. je nutno uzavirat vSechny tagy.

HTML je vSak urCené jen pro prezentaci textu, nikoli véak k oddélenému ukladani dat a
formatu jejich prezentace. K tomu HTML nestaci, SGML je pfilis slozité, vznika proto XML.

XML

Pracovni skupina W3C vypracovala doporuceni pod nazvem XML (Extensible Markup
Language) v roce 1998. Doporuceni definuje, co je element, definuje jeho pocate¢ni a kon-
cové ohraniceni, co je znacCka, co jsou atributy a co je obsahem prvku. UrCuje pravidla pro
volbu nazva prvku, stanovuje, kdy je dokument dobfe formatovany (well-formed) a kdy je
dokument platny (valid).

U vzniku XML stala mj, i firma Microsoft, ktera usilovala o za¢lenéni do XML do webovych
technologii. XML se stava nativnim (zakladnim formatem) nékterych aplikaci napf. Open Of-
fice.

XLM je vlastné podmnozinou SGML. Je to jazyk znackovy jazyka pfizpusobenym pod-
minkdm webu. Vyhovuje v8ak i mimo internet, protoze XML dokument umozriuje komunikaci
mezi riiznymi programy, je to dokument, ktery oddéluje ¢ast datovou a formatovaci.

Kaskadové styly ( CSS)

Pavodni koncepce HTML predpokladala, ze veskeré formatovani se provede pfimo v pfi-
slusném tagu. Tehdej$i pfedstava jednoduchych stranek s texty rozélenénymi do odstavc,
s jednoduchymi nadpisy, se seznamy, s tabulkami a obrazky, které nebudou obtékany tex-
tem, vibec neuvazovala o néjakém stylovani — tedy vnéjsi spole¢nou definici vzhledu nékte-
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rych prvkd. Vyvoj si to vSak vynutil a postavil tak plvodni koncepci HTML ,na hlavu®, protoze
zavedl styly pro jednotlivé tagy. Pomoci kaskadovych stylt se Uprava stranek znacné zlepsi-
la a pfi jejich spravném pouzivani se oddélil vlastni informaéni obsah stranek, pravda jesté
doplnény zakladnim formatovanim v HTML, od Upravy stanek, které pfislusi kaskadovym
stylim. Styly mohou byt vnéjsi takze je Ize aplikovat na vice stranek a také je mozno na ty-
téz stranky podle potfeby aplikovat rizné styly a tim je pfizplisobit riznym pozadavkim na
jejich celkovy vzhled.

,Dani“ za to vSe je, Ze styly neplsobi jako organicka ¢ast webovych stranek, ale jako
néco, co bylo dodateéné ke strankam pfipojeno, coz ostatné odpovida historickému vyvaoiji.

Budoucnost patfi stylovani dokumentu, existuji i styly pro XML.

Programovani stranek

Skripty

Skripty jsou programy, které jsou bud pfimo vlozeny do souboru HTMIL nebo jsou z néj
odkazany. Podstatnou vlastnosti skripta je to, Zze nejsou kompilované, ale interpretované.

Zakladni rozdéleni skriptd je podle toho, na kterém pocitaci program bézi -- na klientovi
nebo na serveru. Rozdily mezi obéma skupinami jsou znacné, takze nasledujici popis je dost
zjednoduseny:

@ Klient znamena pocitac uZivatele s prohlizeCem.

@ Server je pocitac, na kterém jsou stranky vystaveny.

Chceme-li vSe velmi zjednodusit, pak na otazku, kdy které skripty, je odpovéd:

@ chceme-li ukladat informace, musite pouzit serverovy skript

@ jinak vétSinou stadi klientsky

Srovnani klientskych a serverovych skriptt
Kde to bézi  Klient Server

Jazyky (pf.) JavaScript, DHTML, VBScript CGl, PHP, ASP

Program, na
kterém to bézi

Server (jako software), napf.

Prohlize€ (nap¥. Internet Explorer) Apache

. vy na serveru nainstalovana pod-
Pozadavky zadné pora P

vizualni efekty, animace, hlasky, zmé- pinohodnotné aplikace, spolu-

Co to umi . prace s formulafi, databazemi a
ny stylu N
S postou
v . vr s musi se napfed nainstalovat
Zacatky muze se zadit ihned podpora
+ HTML
Potiebné zna- > HTML - A Forrvnulare v HTML
losti ¥ zaklady programovani «# zkuSenost N S
+ CSS programovanim

< orientace v OS
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@ malo serverl to umoznuije,

@ da se podpora v prohlizeci vypnout vétsinou se za to plati
@ r0zné verze skriptl nejsou kompa- @ je-li to zadarmo, byva to ne-
tibilni navzajem a s prohlizeci, z e- kvalitni
Omezeni hoz vyplyva nespolehlivost @ program mnohdy zatéZuje
@ nékteré jazyky (VBScript) nejsou v server
kazdém prohlizeci @ musi se ladit on-line, nebo
@ skripty nemohou ukladat data mit ,doma“ také nain-
stalovany veskery software
Klientské skripty
Princip: na pocita¢ uzivatele (Cili na
Klientsk)’v skript klienta) se odesSle HTML stranka spolu se
skriptem. Skript je vykonan az pfi naditani
Server Klient (ctenar) a prohliZzeni stranky.
— Po>adavek ______ V oblasti klientskych skriptd naprosto
— < dominuje jazyk JavaScript (a jeho klon

. JScript od Microsoftu). Pfes usilovnou
HTML + skript snahu Microsoftu se VBScript pili§
> [ o

neujal.
Zpracovani skriptu DalSim cCastym pojmem je DHTML -
v prohliZe&i Dynamické HTML. Neni to programovaci

jazyk, je to vlastné dotazeni ptvodni mys-
lenky JavaScriptU, které se zde vyuzivaji ve spojeni s kaskadovymi styly a s objekty prohlize-
Ce Internet Explorer.

Serverové skripty

Princip: pfi pozadavku server vykona . .
program a klientovi posila pouze data ve Serverovy skript

formatu HTML. Klient s programem nepfi- . - r
chazi vibec do styku. Server Klient (¢tenar)

Drive serverovym aplikacim naprosto < PoZadavek ] ]
dominovaly CGl skripty v jazyku Perl, kte- E|
ré jsou stale pouzivanym pfipadem serve-
rovych skriptd. VSechny serverové skrip-

Zpracovani skriptu

’ . v .y o sServerem
tovaci technologie vyZaduji pro tvarce I:l
stranek: | HTML
# nainstalovanou podporu na serveru Cd
# prava na spousténi programi nebo
skriptd

Konkurence na poli serverovych skriptli pro mensi a stfedni servery se dnes omezuje na
rivalitu PHP (ve spolupraci s databazi MySQL) versus ASP (ASP.NET s databazi SQL).
ZjednoduSené se da Fici, Zze ASP je uréeno pro Windows, ma lepsi napojeni na COM objekty
a ActiveX. ASP ma dobry marketing. Neda se moc dobfe rozbéhnout na linuxovych serve-
rech, které tvofi patef dnedniho Internetu.. Zakladni pfednosti PHP je, Zze jsou Sifeny
podobné jako Linux a dostate€né dokumentovany.

Serverové skripty umoziuji aplikaci. Zakladnimi vyhodami jsou spoluprace s databazemi
a e-mailem, reakce na uzivatele (obsluha formulari) a automatizace skladani stranek. Po-
moci serverovych skriptl jsou postaveny vSechny vétsi servery -- portaly, internetové ¢asopi-
sy nebo obchody.

Ostatni technologie

) Java — je programovaci jazyk, ktery vytvofila firma Sun Microsystems v poloviné 90. let
minulého stoleti. Zakladem Javy je C++ zbaveny nékterych rysu, které zplsobovaly
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problémy. Jeji velkou vyhodou je nezavislost na platformé&, takze program v Javé pracuje
prakticky bez upravy v riznych operacnich systémech. Program se zkompiluje do tzv.
Java Byte Code a je interpretovan javovskym virtualnim strojem. Na internetovych stran-
kach se Ize setkat s tzv. applety napsanymi v jazyku Java. Jazyk Java ma nékolik vy-
vojovych nastroji (napf. JBuilder firmy Borland). Firma Microsoft vyvinula Visual J++, ale
také vlastni jazyk C#. Java se vyuziva také hojné pro vyuku programovani zejména na
vysokych 8kolach. ProtoZe javovsky virtualni stroj Ize implementovat i do mobilnich za-
fizeni (napf. telefond), vyuziva se Java napf. pro Java hry nebo jiné aplikace (napf. pro-
cviovani situaci na dopravnich kfizovatkach apod.). Vedle appletd, které bézi na klient-
skych pocitacich, existuji i aplikace, které jsou schopny generovat stranky v HTML a bézi
na internetovych serverech — fika se jim servlety.

) Macromedia Flash — je tvaréi, vektorové orientovany graficky nastroj, kterym lze vytva-
fet animovanou grafiku pouZitelnou na internetu, ale i na CD ROM. Flash je pfedevSim
grafickym programem s vnitfnim programovacim jazykem.

) Active X — je technologie firmy Microsoft, ktera méla byt odpovédi na Javu.. Jsou to

komponenty, které predstavuji jakési stavebni kameny, které je mozno zaclenit do www
stranek. Jsou to samostatné programy, které pracuji v prostfedi prohlize€e. Na rozdil o
appletd mohou byt naprogramovany v fadé programovacich jazykd. Podporuje je vSak
jen MS Internet Explorer.
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