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Jazyk HTML se od prvopocatku zaméfil na obsah a nikoli na styl. V roce 1996 pfipravilo
World Wide Web Consorcium navrh standardu tabulek kaskadovych styld CCS (Cascading
Style Sheets).

Umisténi kaskadovych stylti vdokumentech HTML

Existuji tfi mozné zpUsoby pfripojeni tabulek kaskadovych styli k dokumentu
HTML:
@ pFima definice stylu jednoho prvku
@ vlozeni tabulky styld do stranky
@ nacteni externi tabulky stylt

Pfima definice jednoho prvku se provadi zapisem atributu EEFIE="15piimo do znacky
pfislusného prvku. Tento zpUlsob pfipojeni nelze uzit u vSech znacek.

Vlozeni tabulky styli do stranky pomoci znacky <style>. Tato znacka je parova a
umistuje se do ¢asti <head> HTML dokumentu (tedy do hlavi¢ky). Obsahem znacky stylu je
seznam pravidel neboli tabulka styld. Obsah znacky <style> se obvykle uzavira do
komentafl <!-- -->, aby byl ignorovan starSimi prohlizeci, které nepodporuji kaskadové
styly. Do znacky <style> je nutno zafadit i pfislusny MIME-typ "text/css".

Nacteni externi tabulky stylti pomoci HTML znac¢ky <1ink>. Atributy znacky <1ink>
musi byt minimalné definice pfislusného MIME-typu pomoci rel="stylesheet" a
type="text/css" i uréeni souboru stabulkou stylu href="url". Znacka <link> se
umistuje do hlavicky dokumentu.

Nasledujici priklad uvadi vSechny tfi mozné zpusoby pfipojeni tabulek kaskadovych
styl( v jednom HTML dokumentu:
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Syntaxe CSS

Specialni znaky v CSS:
Uvozovky. Pro uvozeni textovych fetézcu se uzivaji uvozovky a apostrof (ASCIl znaky
34 a 39).
Mezera. Na misté mezery mohou byt jakékoli ,bilé znaky“ (tj. mezera — ASCII znak 32,
CR - ASCII 13, LF — ASCII 10, FF — ASCII 12 ¢i tabelator — ASCII 9).
Spojovnik. ASCII znak 45 (spojovnik) se uziva v nazvech vlastnosti CSS (napf. margin-
top) a také jako znaménko minus (napf. -2).
Tecka. Jako oddélova¢ desetinné Casti Cisla se uziva zasadné desetinna tecka nikoli
Carka.
Cérka a strednik. Jsou oddélovage seznamul.

v ¢ ¢ ¢ ¢

Symboly v zapisu syntaxe:

[ ] Hranaté zavorky uzaviraji polozky pro nasledujici varianty

[X]* Vyraz X se muze vyskytovat v libovolném poctu (0 az n-krat)
X]+ Vyraz X se muze vyskytovat v libovolném poctu, ale alespori jednou (1 az n-
krat)

[X]? Vyraz X se muze i nemusi vyskytovat (0 az 1-krat)
[X] (m,n) Vyraz X se opakuje nejméné& m-krat a nejvysSe n-krat

[X]Y]Z] Seznam alternativ, vyskytuje se pravé jedna z uvedenych polozek

[XI1Y|1Z] Seznam alternativ, vyskytuje se jedna ¢&i vice zuvedenych polozek
v libovolném poradi

mezera  VSude, kde je uvedena mezera, mlze byt libovolny prazdny prostor

Vlastni syntaxe CSS
Definice CSS
Definicemi stylli se pfifazuji hodnoty jednotlivym vilastnostem. Definice se mohou

spo'|ovat do seznamu definic, v némz jsou jednotlivé definice oddéleny stfednikem.

Sdruzené viastnosti

Nékteré vlastnosti CSS jsou deklarovany jako vlastnosti sdruzené. Hodnotou sdruzené
vlastnosti je seznam diléich hodnot oddéleny mezerami. Pokud néjakou z dil¢ich hodnot
vynechame (a lze ji vynechat), nebude odpovidajici vlastnost definovana.

Primé styly

Piimé styly definuji styl pouze pro jeden prvek, zapisuji se pfimo do znacky (do

atributu stilei a '|sou tvoFeni '|en seznamem definic.
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Tabulky stylt
Tabulky styla definuji styl pro cely dokument a tvofi je seznam pravidel a @pravidel,

popf. doplnénych komentari. Jak bude vysvétleno dale, je jesté nutné urdit, na které prvky
se definice vztahuje, coz se popisuje selektory.

Pravidla

Pravidla jsou dvojice selektor a seznam. Zapisuiji se ve tvaru.
selektor { seznam definic }

Komentare

Komentare mohou byt prakticky kdekoli v tabulkach styl( a zapisuiji se:
/* komentaz */

Hodnoty a jednotky

@ Kli€ova slova zastupuji jinou hodnotu. Zapisuji se bez uvozovek. Napf. color: red.
@ Cisla.

¥+ Cela ¢isla se zapisuji pomoci &islic 0-9, pfed nimiz mze byt pouze znaménko.
¥ Realna éisla jsou bud ¢isla cela nebo desetinna. Desetinna ¢ast se oddéluje teckou.
Pokud se cela ¢ast desetinného Cisla rovna nule, neni nutné nulu psat.

@ Velikost. Pomoci velikosti se definuji rozméry a vzdalenosti. Zapisuji se ve tvaru Cislo a

jednotka, pfiemz jednotka se piSe za Cislo bez mezery. Jednotky jsou bud relativni (fj.
zavislé na jinych hodnotach) a absolutni.
# Relativni jednotky
# em - je velikost pisma pravé pouzivaného prvku.
# ex — velikost 1ex odpovida x-vySce pouzitého pisma. Méla by to byt vydka malého
pismene ,x“. VétSina prohlize€l (pfedevSim starsi) ji interpretuje jako polovinu

em.
#@ px — velikost 1px se obvykle chape jako velikost jednoho obrazovkového bodu
(pixelu).

¥ Absolutni jednotky
# mm — milimetr
# cm - centimetr
# in — palec (angl. inch) 25,4 mm.
# pt - typograficky bod (angl. point), 1/72 palce
# pc - typograficka jednotka pica, 1pc = 12pt
Procenta. Procentni hodnoty se zapisuji ve tvaru Cislo a znak procento bez mezery.
Procenta se vzdy vztahuji k néjaké hodnoté.
URL. Pomoci URL (Uniform Resource Identifier) se popisuje platna adresa zdroje na
webu. V CSS se URL zapisuje jako funkce url(), pfiCemz v zavorce je adresa uzaviena
do apostrofu nebo uvozovek. Adresy mohou byt absolutni nebo relativni. Pfi psani adres
je nutno dodrzovat normy pro internetové odkazy (zejména psat protokoly a nepovolené
znaky pfevadét na escape-sekvence).
Barva. Barvy Ize zapisovat bud’ pomoci kli€ovych slov nebo Ciselné.
¥ Ciselné Ize urgit barvu definovanim jednotlivych slozek &erveného (R), zeleného (G)
a modrého (B) svéta hexadecimalné, dekadicky i procenty. Pro jednotlivé slozky se
pouziva rozsah celogiselnych hodnot 0-255, hexadecimalnich 00-FF &i procentnich
0-100 %.
# Hexadecimalni hodnoty se zapisuji ve tvaru #RRGGBB.
# Dekadicky se zapisuji barvy pomoci funkce rgb(), pfi€emzZ v zavorce jsou
uvedeny tfi paramenty pro jednotlivé slozky oddélené ¢arkou.
# Procentné se zapisuji barvy pomoci funkce rgb(), pficemz v zavorce jsou
uvedeny tfi parametry pro jednotlivé slozky oddélené Carkou.
Retézec. Retézce se zapisuji do apostrofii nebo uvozovek. Maiji-li byt v Fetézci stejné
znaky, jako ty, kterymi je Fetézec uvozen, je nutno pfed né psat znak obracené lomitko
(\). Odradkovani se zajisti sekvenci \A. Samotny znak obracené lomitko je nutno psat \\.
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DelSi fetézce mohou byt rozdéleny do vice fadkl, pficemz na konci kazdého

rozdéleného fadku musi byt opét znak obracené lomitko.

@ Ubhel, ¢as a frekvence. Tyto jednotky se mohou objevit jen ve vlastnostech zvukovych
styld.

+ Uhly se zapisuji ve tvaru &islo a jednotka bez mezery, pficemz jednotkou mohou byt
stupné (deg), radiany (rad) nebo grady (grad). Uhly mohou byt i zaporné, pficemz
jejich hodnoty se prevadeéji do intervalu 0-360 °.

¥ Cas se zapisuje ve tvaru Cislo a s (sekunda) nebo &islo a ms (milisekunda) — opét
bez mezer.

¥ Frekvence se zapisuje ve tvaru ¢islo a Hz (hertz) nebo &islo a kHz (kilohertz) — bez
mezer.

Média

Jako média se oznacuji koncova zafizeni a v CSS2 je mozné pro kazdé médium definovat jiny styl

prezentace dokumentu.

Existuji tyto typy médii:

all: vSechny typy zafizeni

aural: zvukovy vystup na hlasovém syntezatoru

braille: braillska dotykova zafizeni (braillsky fadek)

embossed: stranka zobrazena plastickym tiskem na braillské tiskarné

handheld: obrazovka kapesniho pocitace

print: stranky vytisténé na tiskarné nebo zobrazené v obrazovkovém nahledu tisku

projection: promitana prezentace

screen: obrazovka pocitace

tty: neproporcionalni znakovy vystup (dalnopis, terminal apod.)
tv: televizni obrazovky

Média tvofi skupiny médii:

« Média strankovana x plynula:

» strankovana: emboss, handheld, print, projection, tv

» plynula: aural, braille, handhel, screen, tty, tv

« Média zvukova x vizualni x dotykova:

> zvukova: aural, tv

» vizualni: handhel, print, projection, screen, tty, tv

» dotykova: braille, emboss

< Média s pevnou mfizkou x bitmapova:
» s pevnou mfizkou: braille, emboss, handheld, tty
» Bitmapova: handheld, print, projection, screen, tv
% Meédia interaktivni-staticka:
» interaktivni: aural, braille, handheld, projection, screen, tty, tv
» staticka: aural, braille, emboss, handheld, print, projection, screen, tty, tv

Média Ize specifikovat ve znackach <link> a <style> pomoci atributu media, kterému pfifadime
prislusna média zapsana do seznamu v uvozovkach oddélena ¢arkou.

Pro definovani médii pfimo v tabulkach styla Ize pouzit pfikaz @media, za ktery napiSeme seznam médii a
pravidla, ktera plati pouze pro uvedena média.

Uvnitf bloku @media nelze importovat dalSi tabulky pfikazem @import, Ize v8ak uzit definici média pfimo
v pfikazu @import, za ktery napiSeme url() a seznam médii.

Strom dokumentu

Strom dokumentu vytvafi hierarchii ur€itych ¢asti dokumentu. Pouzivaji se pojmy:
@ Korenovy prvek dokumentu — v jazyce HTML je to zna¢ka <html>.
@ Vétve stromu dokumentu — vSechny ostatni prvky.
@ Rodic¢ - prvek, ktery obsahuje dalSi prvky.
#@ Potomek — prvek pfimo vnofeny do rodi€ovského prvku.
# Nasledovnik — prvek, ktery je vnofen v potomcich rodi¢ovského prvku.
# Predek — rodiCovsky prvek prvku, do kterého je vnofen nasledovnik.
@ Sourozenci — dva potomci stejného rodice.
4 Predchazejici sourozenec — prvek, ktery prfedchazi prvku a zaroven je jeho
sourozencem.
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4 Nasledujici sourozenec — prvek, ktery nasleduje za prvkem a zaroven je jeho
sourozencem.
4 Sousedni sourozenci — jsou sourozenci, mezi kterymi se nenaléza Zadny
dalSi jejich sourozenec.
@ Predchazejici prvek — je prvek, ktery je pfedchazejicim sourozencem prvku, nebo
jeho pfedkem (opakem je nasledujici prvek).

Selektory v tabulkach styl

Zakladni selektory
Univerzalni selektor se oznacuje znakem hvézdic¢ka (*) a vyhovuji mu vSechny prvky
dokumentu.
Selektor typu se oznaluje nazvem znacky daného typu jazyka (HTML, XML) a
vyhovuji mu v8echny prvky daného typu znacky.

RozsSirené selektory ( s atributy)

Existence atributu. Selektoru Xx[atribut] wvyhovuji ty prvky typu X, které maiji
definovan uvedeny atribut. Podstatna je jen existence atributu ve znacce, na hodnoté tohoto
atributu uz nezalezi.

Atribut dané hodnoty. Selektor X [atr=hodn] se uziva tehdy, pokud je tfeba ovéfrit
hodnotu atributu. Tomuto selektoru vyhovuji ty prvky typu X, jejichz atribut atr ma hodnotu
pfesné rovnu hodn.

Atribut obsahujici danou hodnotu. Selektoru X [atr~=hodn] vyhovi ty prvky X, jejichz
atribut atr obsahuje seznam hodnot (oddélenych mezerami) a jednou z nich je presné
hodnota hodn.

Atribut obsahujici danou podhodnotu. Selektoru X[atr|=hodn] vyhovi ty prvky X,
jejichz atribut atr obsahuje seznam hodnot (oddélenych spojovnikem) a prvni z nich je pravé
hodnota hodn.

Vicenasobné selektory a atributy. Slouzi k sou¢asnému odkazovani na vice atribut(
daného prvku €i na vice moznych hodnot jednoho atributu.

Selektory tfid v HTML. Pokud chceme definovat pravidlo pro prvek prv a tfidu
class="“trida“, lze pouzit selektor prv[class=~trida]. Castéji se vSak pouziva
zjednoduSeny zapis prv.trida, nebot oba zapisy jsou ekvivalentni. Obdobné misto
univerzalniho selektoru * . trida se zapis zjednoduSuje na .trida.

Selektory ID
V prvcich Ize pouzivat atributy oznaené jako identifikator prvku (typu ID), ktery musi byt
unikatni — nesmi existovat dva prvky se stejnym identifikatorem a jeden prvek nesmi mi vice
jak jeden identifikator. Pouziva se selektor s atributem obdobné jako u tfid, ktery Ize
zjednodusit na tvar #identifikator (zjednodusSeny tvar ma vétsi prioritu pfi kaskadovani).

Kombinovani selektori (operatory)

Slucovani operatoru

Pomoci operatoru ¢arka (,) Ize sloudit vice selektort do jednoho pravidla.

Nasledovnické selektory

Pomoci operatoru mezera vyjadfime nasledovnictvi. Oddélime-li dva selektory A a B
mezerou, znamena to, Zze B je nasledovnikem A (neboli A je pfedkem B). Plati to pro prvky
B, které jsou uvnitf prvku A.

Selektory potomku

Operatorem toho, ze B musi byt potomkem A je operator >.

Selektor sousednich sourozenci

Operatorem, ktery definuje selektory pro sousedni prvky je +. Selektoru A + B vyhovuje
prve B, pokud je nasledujicim sousednim sourozencem prvku A (tedy, Ze A i B maji stejného
rodice a prvek A pfimo predchazi prvku B).
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Pseudo-tridy a pseudo-prvky
Tyto selektory se pouZivaji predevSim pfi formatovani textu, takZe budou probrany
v souvislosti s textem.

Dédicnost a kaskada

Prifazovani hodnot vlastnostem
Bé&hem zpracovani dokumentu se vytvafi strom dokumentu a kazdému prvku se
pfifazuji hodnoty vSech vlastnosti. Prochazi se nékolika fazemi:
Definované hodnoty
1. Nejdfive se zpracuji definované hodnoty pomoci mechanismu kaskady.
2. Pokud hodnota neni urlena, avSak je-li dédiéna, pouzije se hodnota
z rodiCovského prvku. Zpravidla se zde pracuje s vypoc€itanymi hodnotami.
3. Pouzije se vychozi hodnota pro tuto vlastnost.
Vychozi hodnota
Vychozi hodnota je dana specifikaci kaskadovych styli (nékdy zavisi na prohlizedi).
Vypocitané hodnoty
Hodnoty zadané absolutné se nikterak neméni, hodnoty uréené relativné popf. urené
kliGovymi slovy se pfevedou na jejich absolutni hodnotu.
Skute¢né hodnoty
Vypocitané hodnoty se upravi na skute¢né hodnoty podle moznosti svych vystupnich
zarizeni.
Kaskada
Kaskada je jednou z klicovych funkci CSS. VSechny tabulky styll se sefadi podle
vahy, zohledni se pouzité pfikazy limportant, zafadi se importované tabulky na pfislusné
misto a shodné definice se sefadi podle jejich specifi€nosti a podle poradi.
Vahy tabulek stylt
Nejvétsi prioritu maji tabulky definované autorem, pak tabulky od uzivatele a nejmensi
vychozi tabulka stylu.
Pfikaz !important
Tento pfikaz zajisti, Ze nejvyssi vahu maji tabulky od uzivatele, po kterych teprve pak
jsou tabulky od autora.
Prikaz @import
Prikaz @import umozni pripojit k tabulce styla jiné tabulky. Definice z importovanych
tabulek maji mensi prioritu nez definice zapsané pfimo v tabulce, takze pravidla @import je
nutno uvadét na zacatku tabulky.
Format pravidla import je @import URL [seznam médii],;. URL je adresa souboru
s importovanou tabulkou.

Prehled skupin vlastnosti CSS:

Barev a pozadi — text PouZiti kaskadovych stylt

Pisma - text Formatovani textu v (X)HTML a CSS
Textu — text Formatovani textu v (X)HTML a CSS

Boxu a blokt — text Pouziti kaskadovych stylt
Klasifika€ni — text Formatovani textu v (X)HTML a CSS
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