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Vstupni zafizeni

Klavesnice

Je tradi¢ni hlavni prostfedek vstupu. Jde o principialni spojeni klavesnice psaciho

stroje a kalkulacky, pficemz obé klavesnice jsou polozeny vedle sebe. Bé&Zné zna-
kové klavesy jsou doplnény o riizné funkéni klavesy (klice, zamky) a pfepinace (Ctrl
a Alt). Pro pohyb kurzoru slouzi kurzorova tlacitka. Vyvoj pokraCuje v navrhovani
prohnutych naturalnich klavesnic, které jsou sice drazsi, ale uSetfi ¢lovéka nékte-
rych zdravotnich potizi. Posledni zménu doznala klavesnice s nastupem Windows
95 pfidanim specialnich klaves. Klavesnice se pfipojuje kulatymi konektory DIN nebo
PS/2.
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Specialni klavesy a jejich vyznam ve Windows

Esc (Escape — Uték) — ruseni akci, ukon&eni programu. Ctrl+Esc vyvola nabidku
Start, Alt+Esc pFepina mezi spusténymi aplikacemi.

F1-F12 — funkéni klavesy pro specialni operace dané aplikace. F1- napovéda,
Alt+F4 -ukon&eni windowsovych aplikaci.

Print Screen — ulozeni obrazovky do schranky, Alt+Print Screen — uloZeni pou-
ze aktivniho okna.

Scroll Lock — nékteré programy pouzivaji tuto klavesu k omezeni oblasti, kam je
mozno posouvat kurzor kurzorovymi klavesami, vétSina aplikaci ji ignoruje.
Pause/Break — prerusuje béh nékterych aplikaci (napf. her).

Tab — se pouziva zejména pro posun kurzoru na tabulatorovou zarazku, kombi-
nace Alt+Tab nebo Shift+Alt+Tab pfepinaji mezi aplikacemi (ve vzajemné
opacném smeéru).

Caps Lock — v zapnutém stavu piSeme velkymi pismeny (verzalkami) — stav je
indikovan diodou.

Shift — pfi podrzeni piSi klavesy své ,horni“ funkce. Jedna z kombinaci (v zavis-
losti na nastaveni ve Windows) Alt+Shift nebo Ctrl+Shift pfepind mezi nain-
stalovanymi rozlozenimi kldvesnic (napf. Cz ne En).

Ctrl — (,fidici vyznam klaves®) - uziva se v kombinaci s jinymi klavesami — vy-
znam akci uréuje vzdy pfislusna aplikace.

Windows (obrazek) — nabidka Start.

Alt — (,alternativni vyznam klaves®) - uziva se v kombinaci s jinymi klavesami —
vyznam akci uréuje vzdy pfislusna aplikace.

AltGr — nékdy vyznam stejny jako Alt, nékdy specialni vyznam napf. pro speci-
alni znaky v narodnich klavesnicich (napf. Alt+V je znak @ - zavinac).
Backspace — mazZe znak nalevo od kurzoru.

Enter — vloZeni akce, novy odstavec.

Kurzorové Sipky — posun kurzoru danym smérem, v kombinaci se Shift — ozna-
covani textu.

Ins — pfepina mezi reZimem vkladani a pfepisovani textu.

Del — maze znak pod kurzorem, Ctri+Alt+Del — restart pocitace.

Home - kurzor na zacatek radku.

End - kurzor na zaCatek rfadku.
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& Page Up/Down — posun kurzoru o obrazovku nahoru/dold.
# Num Lock — zapina numerickou klavesnici (indikace diodou).
@ Mezernik — vklada mezeru do textu.

Nasledujici vstupni zafizeni jsou popsana v textu Poéitaéova grafika:

» Mys » Digitizér » Scaner
» Trackball » Tablet
Joystick

Joystick téz kfizovy (pakovy) ovladaé je urCen zejména k ovladani pocita-
Covych her. Sklada se z ovladaci paky a spinacl. Pohyb kurzoru se aktivuje nata-
¢enim ovladaci paky do jednoho z osmi smérq, spinace vykonavaji funkci nastaveni
programu (zejména uchop polozku, vystiel apod.). Profesionalni joysticky jsou pro-
porcionalni (rychlost pohybu kurzoru zavisi na uhlu vychyleni paky).

Podle typu her rozliSujeme tfi zakladni typy joysticku:

¥ Knipl — pro ovladani leteckych simulatoru,
¥ Volant — (nékdy i s pedaly plynu a brzdy) pro ovladani automobilovych zavoda.
¥ Gamepad — krabicka s tlacitky pro ovladani her arkadového typu.

Snimace ¢arového kodu

Snimace €arového kody byly vyvinuty pro vedeni skladového hospodarstvi. Lze
se s nimi setkat téZ v obchodech. Pracuji na podobné principu jako scanery.

Snimace magnetickych karet

Snimace magnetickych karet slouzi napf. pro identifikaci karet pracovnikd. Princip
snimani je podobny pfehravani pasky u magnetofonu.

Vystupni zafizeni
Nasledujici vystupni zafizeni jsou popsany v textu Pocitaéova grafika:
# Graficka karta a monitor # Plotter.

Tiskarna

Tiskarny umoznuiji trvaly vystup na papir. Mzeme je posuzovat podle:
@ typu tiskarny:

4 jehlickové jsou nejlevnéjsi. Tisk uskuteCnuje soustava jehel pfes barvici pas-
ku. Maji 9 Ci 24 jehel. Kvalita pro text je pfijatelna, pro grafiku nizka. Provozni
naklady jsou malé, tiskarny jsou vSak nepfijemné hlu¢né. Jedinou vyhodou je
moznost vytvareni kopii.

4 tryskové (bubble &i ink jet) - kapiCky inkoustu se rozstfikuji na papir. Kvalita
je velmi dobra. Provozni naklady vysoké, nebot patrona (cartrige) s inkoustem
je draha, je ji vS8ak moZzno inkoustem jen doplhovat. Vyhodou je, Ze nova car-
trige pfestavuje i novou soustavu trysek. Vymeéna trysek je totéz co u jehli¢-
kové tiskarny vyména tiskové hlavy, tam vSak naklady na vyménu tiskové
hlavy dosahuji téméF cenu celé tiskarny. Tisk je bezhluény. Vhodna pro pfilezi-
tostné kvalitni tisky - Cernobilé nebo barevné.

Inkoust je vstfikovan pomoci malych otvor( v tiskové hlavé.Do rezistoru je pfi-
vede napétovy puls 3 az 5 mikrosekund, ktery rozehfeje odpor az na 400
stupnu. Inkoust se zac¢ne vafit a bublina je nastalym tlakem vypuzena rychlosti
asi 10 m/s. Frekvence opakovani je asi 3 KHz..

4 laserova - tisk je principialné podobny kopirovani s tim, ze pfedlohu vytvari
paprsek laseru. Tisk je vysoce kvalitni, pomérné rychly, provozni naklady jsou
niz8i nez u tryskové. Vhodna pro uzivatele, ktery potfebuje kvalitni tisk ¢asto.
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Tisk je zcela bezhluény. V sou€asné dobé je bézné dostupny i barevny lase-
rovy tisk..

Selenovy valec se nabije statickym nabojem po celém povrchu. Pomoci
paprsku laseru se na néj ,vypali“ vysledny obraz. V misté zasazeném
paprskem valec ztrati naboj a proto se ve styku s tonerem obarvi jen mista za-
sazena paprskem, protoze toner ma stejny naboj jako puvodni povrch valce.
Toner se pfi dalSim otaceni valce pfenasi na papir. Aby kvalitné pfilnul, pro-
chazi papir zazehlovacim valcem, kde se pfi teploté asi 200 stupritl Celsia vy-
pali toner na papir.

4 radkové tiskarny - kvalitou a principem se Caste¢né podobaji jehliCkova,
avSak pomoci kladivek se provadi tisk vzdy celého fadku. Jsou rozmérné,
hluéné, dosahuji vSak znacné rychlosti tisku az desitek stran za minutu.

@ kvality tisku. S kvalitou tisku obvykle klesa jeho rychlost. Lze se setkat s témito
oznacenimi:

¥ Draft - orientacni tisk velkou rychlosti velmi nizkou kvalitou,

jehlickové tiskarny (fadka se tiskne dvakrat).

¥ LQ (Letter Quality) - dopisova kvalita. Maximalni kvalita dvacetictyfjehlickové
tiskarny.

# Quiet - nejrychlejsi tisk pfi nejhorsi kvalité. Jehlickova tiskarna tiskne s méné
jehliCkami, nez ma k dispozici.

+# Ekomod - pouze u inkoustovych a laserovych tiskaren. Méné kvalitni tisk, kte-
ry Setfi inkoust nebo toner.

@ vykonnosti (rychlosti) tisku - pocet stran za minutu. Jehlickové tiskarny maiji
rychlost definovanu jen v textovém reZimu danou poctem znakud za sekundu.

@ Formatu tiskové strany - vétSinou se tiskne na A4, u jehlickovych a
inkoustovych tiskaren téz ve formatu A3.

@ barevny tisk — u inkoustovych a laserovych tiskaren se pouziva tfi zakladnich
barev — systém CMY — tedy purpurovou, azurovou a Zlutou. Tiskarna ma tfi patro-
ny pro barvy. Cerna vznika kombinaci pfedchozich — popk. tiskarna ma é&tvrtou
patronu pro ¢ernou barvu — CMYK (Cyan, Magenta, Yellow a Black).

Prezentacéni zarizeni
Pro prezentaci se pouziva poditaé s vystupem na LCD displej. LCD displej je
umistén na promitaci desce projektoru. Displej je projektorem prosvicen a vystup z
pocitaCe (totozny s vystupem na obrazovce) zobrazen na projekéni platno.

Zvukova karta Je popsana v textu Multimédia.

Rozhrani a konektory

@ ,Legacy“ rozhrani COM, LPT a PS/2 — tato rozhrani se oznacuji jako ,legacy”
(tedy zdédéna) téz se jim fika klasicka. Prvni dvé existovaly uz pfed IBM PC:
sériové rozhrani RS 232C a paralelni rozhrani Centronix pro pfipojeni zejm. tis-
karny. Pozdéji k nim pfibylo rozhrani IBM PS/2 pro pfipojeni klavesnice a mysi.
VSechna tato rozhrani nejsou sbérnice, ale porty, takZze mohou podporovat pou-
ze jedno zafizeni (u paralelniho Ize zafizeni fetézit pro pfipojeni napf. skeneru a
tiskarny). Pfenosova rychlost je nizka, neni mozna automaticka konfigurace, in-
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jovani zarizeni za chodu pocitaCe. Zahrnuje konektory:
¥ konektor COM (sériovy port) — pro pfipojeni mysi, modem aj.
¥ konektor LPT (paralelni port) — pro pfipojeni starSich tiskaren a skeneru

¥ konektor PS/2 — dnes fialovy pro klavesnici a zeleny pro myS. Pozor na
zaménu s konektorem pro S-Video pro televizor (zejm. u nootebook).
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@ USB - univerzalni sériova sbérnice. Podporuje pfipojeni az 127 zarizeni k jejiné-
mu kofenovému rozbocovaci (hubu). Velkou vyhodou je moznost napajet méné
naro¢na zafizeni pfimo ze sbérnice.

+# konektor USB - existuje jako klasicky nebo jako miniaturni pro mala
pfenosna zafizeni (napf. MP3 pfehravace).

@ |EEE 1394/FireWire — koncep&né podobné USB, uziva se ve svété spotiebni
elektroniky a pocitacu Apple. Je velmi rychlé a je vhodné napf. pro pfipojeni digi-
talni videokamery Ci externiho pevného disku.

¥ konektory fireWire — opét klasické a miniaturni podobné jako u USB.

@ SCSI - Small Computer Systems Interface — bézné ¢tené ,skazi“ mélo nejvétsi
rozmach v poloviné 90. let, kdy slouzilo k pfipojeni pevnych diskd, vypalovacek a
skenerl. Dnes se uziva pouze u vykonnych server( a i tam ho vytlacuje techno-
logie ATA a pouze pro interni pfipojovani.

@ |IDE/EIDE, ATA/Ultra ATA — jsou rozhrani uréena pro pfipojovani vnitfni —
pevnych diskd a optickych mechanik. Ma konektory:

+ ATA + Serial ATA + SATA
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