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Piehled prikazu

Python je proceduralni jazyk — coz znamena, ze je zaloZeny na pfikazech.

1. Programy se skladaji z modula

2. Moduly obsahuiji prikazy

3. Prikazy (vytvareji a) pracuji s objekty.

V nasledujici tabulce je pfehled pfikazu:

Piikaz

Vyznam

Pfifazeni

Volani

print

if / elif / else

Vytvafi reference

Spousti funkce

Vypisuje objekty

Voli z variant dal§iho béhu

for / else

Prochazi posloupnosti

while / else

pass

break, continue

try / except / finally

raise

Cyklus while
Prazdny pfikaz
Skoky v ramci cyklu
Zachycuje vyjimky
Vyvolava vyjimky

import, from Ridi pfistup k jméndm z moduld

def Definuje funkce

class Vytvafi nové typy objektu
global Jmenné prostory

del MaZe véci

exec Spousti kod

assert Kontroly (pfi ladéni)

Tab. 1 — Prehled piikazu

Prirazeni

V pfifazovacim pfikazu zapisujeme nalevo od rovnitka jméno proménné (cil pfifazeni) a
napravo vyraz, ktery se vyhodnoti jako objekt. Zasady:

Prifazeni vytvari referenci na objekt — vysledkem pfifazeni je reference a ne kopie.
Jména jsou vytvarena prvnim pfifazenim — vjazyce Python se jména nedeklaruji
dopfedu.

Jména, ktera pouzivame, musi existovat — jestlize ve vyrazu na pravé strané
pouzijeme jméno, kterému dosud nebyla pfifazena hodnota, Python vyvola vyjimku.
Skryta pfifazeni: import, from, def, class, argumenty funkci atp.

Prifazeni posloupnosti posloupnosti — Python postupuje zleva doprava.
Nékolikanasobné pfifazeni —napf. x = y = 1.
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Pravidla syntaxe

Prikazy jsou spoustény za sebou, neni-li stanoveno jinak.

Zacatky a konce bloku si Python hleda sam — v Pythonu nejsou Zzadné zavorky a ani
kliCova slova pro zacatek a konec bloku.

Slozené prikazy = uvozeni + dvojtecka + odsazené prikazy

Mezery a komentare jsou obvykle ignorovany (s vyjimkou dokumentaénich fetézcu
v komentafi)

Priklad rozliSovani blok
Mé&jme nasledujici ¢ast zdrojoveho programu a vyjadieme ji symbolicky blokové:
x =1
if x:

y =2

if y:

print ‘Blok 2%

print ‘Blokl‘

print ‘BlokO}

Blok0

Uvozujici radek

Blok1

Uvozujici fadek

| Blok0 |

Obr. 1 — Blokova struktura programu
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