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Podminky
Cykly
Podminky
Piikaz if

Podminky patfi mezi zakladni struktury programovaciho jazyka. Obecné rozliSujeme:
@ jednoduchou podminku if ... then,
@ alternativni podminku if ... then ... else,
@ mnohonasobnou — vybér case ¢i switch.
V jazyce Python je jedina varianta if, kterd vSak v sobé& zahrnuje v8echny tfi druhy
podminek.

Pfikaz if zacina podminkou (,jestlize"), pfipadné nasleduje jedna nebo vice Casti elif
(.Jestlize ne, potom zkus, jestli) a na zavér mizeme zaradit Cast else (jestlize ne, tak”).

Kdyz je if spustén, vyhodnoti se nejprve prvni (if) podminka. Je-li spinéna, provede se
patfiény vnofeny blok a i f se ukon&i. Jinak se postupné prochazi jednotlivé e1if podminky,
a neni-li splnéna Zadna z nich, provede se (vnofeny blok kédu Casti) e11if. Obecné vypada
if takto:

Tab. 1 — Schéma podminky if

Priklad podminky:
>>> D=2
>>> if D>O0:
print "rovnice ma dve reseni"
elif D==0:
print "rovnice ma jedno reseni"
else:
print "rovnice nema zadne reseni v oboru realnych cisel"

rovnice ma dve reseni

Moznosti realizace vicenasobné podminky

Specialni konstrukce pro vicenasobnou podminku (typu case ¢i switch) v Pythonu neni.
AvSak samotna stavba if je vlastné realizaci mnohonasobné podminky. Vybér Ize vSak
vyhodné realizovat i jinak. S vyhodou lze uzit seznamu ¢&i slovnik(l. Nejprve bude vybér
realizovan prikazem if:

>>>vyber = "sunka"
>>> if vyber == "dzem":
print 6.00
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elif vyber == "sunka":
print 19.00

elif vyber == "vejce":
print 15.00

elif vyber == "slanina":
print 21.00

else:
print "spatny vyber"

19.00

Nyni nasleduje totéz pomoci slovniku:

>>> vyber = "sunka"

>>> print {"dzem": 6.00,
"sunka": 19.00,
"vejce": 15.00,
"slanina": 21.00} [vyber]

19.00

Cykly

Pojem cyklu

Cyklus (loop) je opakovani ¢asti programu. Jednotlivé prichody cyklem se nazyvaji
iterace. Pocet prichodl cyklem (iteraci) je fizen podminkou nebo je pfed vstupem do cyklu
pfedem dan. Obvykle programovaci jazyky obsahuji:

@ Cyklus fizeny podminkou, v tomto pfipadé zpravidla existuji cykly:

¥ s podminkou na zaéatku — while. Podminka je na zacatku za slovem while, pak
nasleduje jadro, do kterého fizeni programu vstoupi, kdyZ je podminka spinéna, po
provedeni jadra se znovu vyhodnocuje podminka atd. Jadro cyklu nemusi byt
provedeno ani jednou (je-li podminka nespinéna hned na zacatku), muze byt
provedeno jednou ¢i n-krat. Pokud je podminka cyklu chybna, muze dojit
k zacykleni, tj. nekone€nému provadéni jadra.

# s podminkou na konci — until. Rozdil je ten, Ze jadro se provede vzdy alespon
jednou.

@ Cyklus s pfedepsanym poétem opakovani — for. Pfed vstupem do jadra je pfedem
znam pocet iteraci. V nékterych jazycich existuji jesté trochu odlisné varianty cyklu for.

Python obsahuje cyklus s podminkou na zaCatku while a cyklus s pfedepsanym
poctem opakovani for.
Cyklus while
Python zna jediny cyklus s podminkou a to cyklus while. Je obecny tvar je:

Tab. 2 — Cyklus s podminkou na za¢atku while

Do jadra cyklu vstoupi fizeni, je-li podminka spinéna, neni-li, provedou se pfikazy za
(nepovinnou) Casti else.
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V cyklu while v Pythonu:

tohoto cyklu

break umozni ukonCit provadéni cyklu. Program pokracuje za slozenym pfikazem

continue pieda fizeni na zacatek (na podminku) nejblizSiho vnéjsiho cyklu
pass nedéla vubec nic pouze zabira misto (viz dale)
Cast else se provede pouze v pfipadé, ze cyklus nebyl ukon&en pfikazem break.

Break a continue se vztahuji pouze na nejvnitfngjSi cyklus, nelze rovnou vyskocit ze
vSech uzavienych cykll, protoze Python nema zadny pfikaz goto. Python patfi dusledné
k tzv. ,goto-less programing” (tedy k programovacim jazykim bez goto). Ukoncit provadéni

vSech cykll Ize provést vyjimkou.

RozSifeny obecny popis cyklu while:

Tab. 3 — RozSifeny popis prikazu cyklu while

Priklad — postupné odfezavani prvniho znaku fetézce:

>>> x = "potraviny"
>>> while x:

print x,

x = x[1:]

potraviny otraviny traviny raviny aviny viny iny ny y

Priklad — pouziti nekonecného prazdného cyklu.
>>> while 1: pass # stiskem Ctrl-C ukonc¢ime interpret

KeyboardInterrupt

Priklad — vypis sudych Cisel (pozn. ne pravé elegantni feSeni — zde na ukazku moznosti

continue)
>>> x = 20
>>> while x:
x = x-1

if x $ 2 !'=0: continue

print x,

18 16 14 12 10 8 6 4 2 O
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Priklad - test, je-li Cislo prvocislem
>>> y = 121

>>> x =y / 2

>>> while x > 1:

if vy % x == 0:
print y, "je delitelne", x
break # preskocime else
x =x -1
else: # "normalni" konec

print y, "je prvocislo"
121 je delitelne 11

Cyklus for

Cyklus for se uziva pro cykly s predepsanym pocétem opakovani. RozSifeny obecny
popis cyklu for:

Tab. 4 — Cyklus s predepsanym poétem opakovani for

Priklad — sc¢itame prvky seznamu:

>>> sum = 0

>>> for x in [2, 5, -3, 0]:
sum += X

>>> sum
4

vawv s

>>> data = ["aaa", 111, (4, 5), 2.01]
>>> hledane - [(4, 5), 3.14]
>>> for hledany in hledane:

for aktualni in data:

if aktualni == hledany:
print hledany, "byl nalezen"
break

else:
print hledany, "nebyl nalezen"

(4, 5) byl nalezen
3.14 nebyl nalezen

Pozn.: zde je nutné spravné zaclenéni else (ne pod prvni for ani ne pod if)!

Rizeni béhu programu 4



Informatika a vypocetni technika

range a for

Standardni funkce range umozni pouzivat cyklus for podobné jako v jinych jazycich pro
pfesné celoCiselné dany pocCet opakovani. Range vraci seznam naplnény Ccisly. Jeden
argument vraci Cisla od nuly do argument - 1, dva argumenty vraci Cisla od argument1 do
argument? - 1, je-li tfeti argument, je to hodnota kroku:

>>>range (9)

[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8]
>>> range (3,7)

[3, 4, 5, 6]

>>> range (20, 0, -4)

[20, 16, 12, 8, 4]

Priklad — mala nasobilka péti:
>>> for i in range(l,11

)2
print "%d x 5 = &d" % (i, i*5)

1x5=25
2 x5 =10
3 x5 =15
4 x5 =20
5 x 5 =25
6 x 5 =30
7 x 5 = 35
8 x 5 =40
9 x 5 =45
10 x 5 = 50
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